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Dès 15 heures, le conseil municipal des jeunes vous
accueille sur le stand de jeux gallo-romains. Vous
pourrez essayer les jeux traditionnels comme la
marelle, le delta 
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Des animations tout au long de la journée !Des animations tout au long de la journée !

Résolvez l’énigme du “Meurtre de Caïus” à 15h30 ! 
Parmi les dix joueurs, un est le tueur. Les innocents
sauront-ils le reconnaître ou sera-t-il plus malin
qu’eux ? 

Les inscriptions sont recommandées par mail à
contact@saintmartinlapallu.fr ou par téléphone au
05 49 54 59 60
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